


3332

+421 (37) 642 29 03 - sekretariát
+421 (902) 09 90 02 - zriaďovateľka
+421 (910) 12 40 03 - riaditeľ 
info@ssusnitra.sk
facebook: SSUŠ Nitra

O škole
Súkromná stredná umelecká škola dizajnu 

v Nitre vznikla v roku 2010 s ambíciou stať 
sa pevnou súčasťou systému umeleckého 
vzdelávania na Slovensku. Od svojho vzniku sa 
škola profi luje v troch 
MATURITÝCH ŠTUDIJNÝCH
ODBOROCH: 
fotografi cký dizajn,
propagačné výtvarníctvo,
grafi cký dizajn
V POMATURITNOM ŠTÚDIU:
grafi ka vizuálnych komunikácií.

Škola poskytuje svojim žiakom stravovanie 
v priestoroch školy, internát cca 20 min. od 
školy, fi nancovanie lyžiarskeho, krajinárskeho, 
tanečného kurzu v priereze ročníkov, vodičský 
kurz v treťom ročníku s príspevkom školy 
a sociálny motivačný program. Žiaci sú pod-
porovaní v aktivitách aj pravidelnýmiodborný-
mi exkurziami, účasťami na workshopoch, 
vernisážach výstav a organizovaním vlastných 
výstav.

8297 M Fotografi cký dizajn 
V priebehu štvorročného štúdia sa žiaci 

odboru fotografi cký dizajn komplexne 
oboznámia s tvorivým fotografi ckým pro-
cesom a prácou vo fotokomore. Profesionálna 
práca pedagógov je zárukou, aby študenti zv-
ládli technický a kompozičný aspekt fotografi e 
zameraný na komerčné žánre ako napríklad 
reportáž, produktová alebo reklamná foto-
grafi a. Úspešné absolvovanie štúdia formuje 
zo žiakovsamostatné fotografi cké osobnosti, 
ktoré sú pripravené na vlastnú fotografi ckú 
živnosť, respektíve môžu svoje poznatky a tal-
ent rozvíjať na vysokých školách.

8260 M Propagačné výtvarníctvo
Odbor propagačné výtvarníctvo je zam-

eraný na zvládnutie umeleckého prejavu 
v plošnom zobrazení s akcentom na maľbu 
a v priestorovom na objekty a inštalácie. 
Zároveň sa študenti realizujú aj v oblasti 
reklamy a propagácie. Kreativita výtvarného 
prejavu v rámci technických a technologick-
ých postupov je v priebehu štúdia wpriori-
tou. Absolvent sa uplatní v ateliérochdizajnu, 
v oblasti reklamy a v ostatných odvetviach 
s výtvarným zameraním. Zároveň je prip-
ravený na ďalší rozvoj na vysokýchškolách 
s umeleckým smerovaním.

SÚKROMNÁ STREDNÁ UMELECKÁ 
ŠKOLA DIZAJNU 

ŠKULTÉTYHO 1, NITRA, WWW.SSUSNITRA.SK

8296 M grafi cký dizajn
V procese štúdia sa žiak oboznamuje 

s výtvarnými grafi ckými technikami a kultivuje 
vlastný výtvarný názor a myslenie.

Teoretické poznatky si žiak overuje pri 
realizácií praktických úloh a zároveň získava 
praktické zručnosti v aktuálnych grafi ckých 
programoch. Je schopný koncepčnej práce, 
vie nachádzať originálne invenčné riešenia 
a dokáže voliť vhodné postupy pri fi nalizácii 
úloh, akými sú návrhy tlačovín, plagátov alebo 
náročnejšie tematické celky - dizajn manuály, 
portfólia, knihy, webstránky, orientačné syté-
my a pod.
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ŠTUDIJNÉ ODBORY NA ŠKOLE DIZAJNU
MATURITNÉ ŠTÚDIUM

Súkromná stredná umelecká škola diza-
jnu poskytuje vo vzdelávacom programe 
štvorročného maturitného štúdia úplné stred-
né odborné vzdelanie v odboroch:

8221 M 09 DIZAJN - FOTOGRAFICKÝ DIZAJN 
8221 M 11 DIZAJN - GRAFICKÝ 
A PRIESTOROVÝ DIZAJN
8221 M 05 DIZAJN - PRIEMYSELNÝ DIZAJN
8221 M 14 DIZAJN - ODEVNÝ DIZAJN
8296 M - GRAFICKÝ DIZAJN

Fotografi cký dizajn
Ťažiskom odboru je fotografi cká tvorba so 

zreteľom na všetky druhy a aspekty fotografi e. 
Prostredníctvom kreatívnych riešení jednot-
livých zadaní získavajú študenti teoretické 
vedomosti a praktické skúsenosti z oblasti 
reklamnej, produktovej, módnej, umeleckej, 
dokumentárnej či žurnalistickej fotografi e. 
Oboznamujú sa tiež s uplatnením typografi e, 
navrhujú grafi cké riešenia a realizujú jed-
notlivé formy grafi ckého dizajnu, v ktorých 
nachádza fotografi a uplatnenie. Vo vyšších 
ročníkoch je vzdelávanie zamerané aj na 
osvojovanie si princípov a technológií tvorby 
audiovizuálneho diela. Počas štúdia sa dôraz 
kladie rovnako na schopnosť spracovania 
klasických fotografi ckých materiálov i digitál-
neho obrazu. Rozvíja sa zručnosť v ovládaní 
grafi ckých programov, softvérov určených na 
úpravu fotografi í a programov na postproduk-
ciu videozáznamu. 
Pedagógovia:

Mgr. art. Jana Kirschnerová (vedúca odbo-
ru), Mgr. art. Žofi a Šutá, Ing. et Mgr. art. Kristián 
Németh, Mgr. art. Petra Cepková, ArtD., Mgr. 
art. Jakub Čajko

Grafi cký a priestorový dizajn
Študijný program si kladie za cieľ rozširovať 

prehľad študentov v oblasti kultúry s up-
riamením pozornosti na výtvarné umenie 
a schopnosť riešiť úlohy v odbore grafi ckého 
a priestorového dizajnu. Absolventi odboru 
majú vedomosti, zručnosti a praktické skúsen-
osti z oblasti tradičných grafi ckých techník, 
kresby, typografi e, digitálnej grafi ky, ale aj 
z dejín umenia a dizajnu. Teoreticky a prak-
ticky počas štúdia riešia zadania ako návrh 
plagátu, reklamná tlačovina, návrh prvkov 
fi remnej identity, knižný dizajn, obalový dizajn, 
dizajn orientačných systémov, alebo 3D objek-
ty. Štúdiom grafi ckého a priestorového dizajnu 
rozvíjajú študenti svoju kreativitu, samostatné 
myslenie a rozhodovanie, schopnosť spo-
lupráce a schopnosť získavať, interpretovať 
a využívať informácie.
Pedagógovia:

Mgr. Michal Mečár (vedúci odboru), Mgr. 
art. Oľga Paštéková, Mgr. art. Tomáš Vicen, Bc. 
Oľga Szegényová, Mgr. art. Katarína Galovič, 
ArtD., Mgr. art. Jana Hirnerová, Bc. Martin 
Schwarz, Mgr. art. Miriam Kulacsová

Priemyselný dizajn
Cieľom výučby je rozvíjať vedomosti 

študentov o všetkých oblastiach priemysel-
ného dizajnu. Základ štúdia tvorí oboznámenie 
sa s klasickými výtvarnými postupmi a tech-
nikami, ktorých osvojením sa otvára široké 
spektrum možností ich využitia pri realizácií 
najrôznejších návrhov. V tvorivej atmosfére 
priestorov ateliérového typu študenti kreslia 
a rysujú, modelujú a odlievajú, režú a spá-
jajú, lepia, brúsia, počítajú, diskutujú, analy-
zujú a podrobujú svoje zistenia kritike. Počas 
štúdia skúmajú možnosti využitia 3D grafi ck-
ých programov a realizujú rôznorodé návrhy 
dizajnu priemyselne vyrábaných produktov. 
Poslaním odboru je v individuálnom tvorivom 
dialógu rozvíjať kreatívne myslenie a výtvarné 
cítenie všetkých študentov. Cieľom je naučiť 
ich koncepčne myslieť a ponúkať prekvapivé 
riešenia.

SÚKROMNÁ STREDNÁ UMELECKÁ 
ŠKOLA DIZAJNU

IVANSKÁ CESTA 21, BRATISLAVA, WWW.SKOLADESIGNU.SK

Pedagógovia:
Mgr. art. Peter Fašanok (vedúci odboru), 

Ing. Pavol Mikuláš, ArtD., Mgr. art. Žofi a Šutá, 
Mgr. et Ing. Kristína Vargová, PhD., Mgr. art. Eva 
Mikulášová

Odevný dizajn
Odevný dizajn rozvíja kreatívne myslenie, 

ktorého výsledkom je napokon tvorba odevu. 
Študenti sa učia zvládnuť prácu odevného 
návrhára od inšpirácie a návrhu až po sa-
motnú realizáciu a dokumentáciu. Proces 
štúdia spočíva v postupnom osvojovaní si 
základov kresby, maľby, práce s tvarom, ma-
teriálom, priestorom a farbou. Študenti zís-
kavajú prehľad v histórii módy i jej súčasných 
podobách, osvojujú si technologické vedo-
mosti z odevnej praxe, učia sa vytvoriť strih 
a zhotoviť odev podľa návrhu. Obsahom štúdia 
je aj práca s výšivkou, čipkou, maľba na tex-
til a osvojovanie si rôznych techník farbenia 
textilných materiálov. Pozornosť sa venuje 
i príprave portfólia, prezentácii modelu vo 
forme módnej prehliadky i záverečnej fotodo-
kumentácii. Dôraz sa kladie na rozvoj tvorivosti 
a originality. 
Pedagógovia:

Mgr. Marianna Kajabová (vedúca odboru), 
Katarína Marcellová, Mgr. art. Maja Božović, 
Mgr. art. Henrieta Kurčíková

VYŠŠIE ODBORNÉ ŠTÚDIUM
Škola dizajnu zabezpečuje aj vyššie od-

borné štúdium, ktoré sa ukončuje absol-
ventskou skúškou, s právom absolventa 
používať titul DiS - Diplomovaný špecialista 
v odboroch:

8293 Q GRAFIKA VIZUÁLNYCH KOMUNIKÁCIÍ 
8263 Q FOTOGRAFIA 
8259 Q ANIMOVANÁ TVORBA 
8291 Q ODEVNÝ A TEXTILNÝ DIZAJN 
8258 Q FILMOVÁ A MEDIÁLNA TVORBA 
8275 Q INTERIÉROVÝ DIZAJN 
8257 Q MANAŽMENT UMENIA A DIZAJNU

Animovaná tvorba
Študenti získavajú vedomosti a zručnosti 

v oblastiach 2D animácia, 3D animácia, vi-
zuálne efekty, scenáristika, dramaturgia, réžia, 
strih, zvuk, kamera, produkcia a distribúcia 

audiovizuálneho animovaného diela. Pripra-
vujú sa na uplatnenie v prostredí fi l¬movej 
výroby, televízie, reklamy, marke¬tingu alebo 
hier ako samostatní profesionáli a tvorcovia 
komplexných prezentačných, reklamných 
či hudob¬ných videí, animovaných prvkov 
digitálneho prostredia, televíznych kampaní 
a upútaviek, autori animovaných fi lmov či 
špecialisti vizu¬álnych efektov alebo asistenti 
členov fi lmového a televízneho štábu.
Pedagógovia:

Ing. Martin Kokles (vedúci odboru), Mgr. art. 
Martin Snopek ArtD., Mgr. art. Róbert Sze-
gény, Mgr. Marianna Kajabová, PhDr. Vladimír 
Repčík, Mgr.art Martina Frajštáková, ArtD., Mgr. 
art. Dušan Draxler.

Filmová a mediálna tvorba
Študenti sa učia orientovať 

v profesionál¬nom svete audiovízie a získa-
vajú skúsenosti s tvorivou činnosťou v ob¬lasti 
fi lmovej a mediálnej tvorby. Nadobúdajú 
zna¬losti a profesionálne zručnosti v používaní 
fi lmovej reči, ter¬minológie a techník. Dis-
ponujú vedomosťami z dejín fi lmu a audio-
vizuálnych médií, marketingu, fi lmovej réžie, 
strihu, kamery a produkcie. Sú schopní samo-
statne realizo¬vať televízne spoty, komplexné 
audiovizu¬álne diela a krátke fi lmy, alebo 
zabezpečovať na vysokej úrovni postproduk-
ciu akéhokoľvek au¬diovizuálneho materiálu.
Pedagógovia:

Ing. Martin Kokles (vedúci odboru), Mgr. 
art. Martin Snopek ArtD., Mgr. Marianna Ka-
jabová, Mgr. art. Lukáš Šafař, Mgr. art. Dušan 
Bustin, PhDr. Vladimír Repčík, Mgr. art. Mária 
Kodčíková.

Grafi ka vizuálnych komunikácií
Študenti sa učia riešiť a na vysokej tech-

nickej úrovni zvládať úlohy, ktoré súčasná prax 
grafi ky vizuálnych komunikácií prináša. Dokážu 
realizovať návrhy dvojrozmerných i trojro-
zmerných reklamných prvkov, vedia navrhnúť 
fi remné logá, logotypy, značky, symboly 
a kompletnú fi remnú identitu v podobe diza-
jnmanuálov. Riešia tiež typografi cké zadania, 
zalomenie textov a celkové grafi cké riešenie 
tlačených publikácií. Sú schopní navrhovať 
grafi cký dizajn v spojení s interiérom architek-
túry, priestorové prvky v exteriéri, informačno-
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orientačnú grafi ku a 3D systémy v mests-
kom aj prírodnom prostredí. Vedia navrhnúť 
a technicky realizovať grafi cké stvárnenie 
internetových stránok. Súčasťou ich nadobud-
nutých schopností je aj profesionálna prezen-
tácia návrhov a obhajoba zvolených riešení.
Pedagógovia:

Mgr. art. Róbert Szegény (vedúci odboru), 
Mgr. art. Tomáš Vicen, Bc. Oľga Szegényová, 
Mgr.art. Vojtech Ruman, Mgr. art. Katarína 
Galovič, ArtD., Mgr. art. Žofi a Šutá.

Interiérový dizajn
Absolventi odboru sú kreatívni výtvarníci 

a profesionáli v oblasti tvorby nových kon-
ceptov interiérových riešení. Majú prehľad 
v dejinách umenia so zameraním na odbor 
architektúra a interiérový dizajn. Ovládajú 
problematiku výtvarného riešenia rôznych 
typov interiérov v nadväznosti na technickú 
stránku ich architektonického riešenia. Vďaka 
získanému vzdelaniu a praxi sa uplatňujú 
ako kreatívni dizajnéri v interiérových 
štúdiách, architekto¬nických ateliéroch alebo 
projekčných kanceláriách. Klientom dokážu 
ponúknuť služby spojené s vytvorením 
príslušnej výtvarno-technickej dokumentácie, 
cenovej kalkulácie, ale aj odborné konzultácie 
a realizáciu návrhu.
Pedagógovia:

Mgr. art. Peter Fašanok (vedúci odboru), 
Ing. Pavol Mikuláš, ArtD., Mgr. et Ing. Kristína 
Vargová, PhD., Ing. arch. Katarína Michalková , 
Mgr. art. Eva Mikulášová.

Odevný a textilný dizajn
Študenti získavajú znalosti z dejín a teórie 

výtvarného umenia, dejín odevu, ale aj zo 
súčasných podôb a trendov odevného a tex-
tilného dizajnu a technologické vedomosti 
z odevnej praxe. Vedia využívať kreatívnu kre-
sliarsku štylizáciu a ovládajú módnu kresbu. 
Počas štúdia získavajú zručnosť v precíznom 
zvládnutí konštrukcie strihu, čo im poskytuje 
priestor na naplnenie ich predstáv o originál-
nom módnom odeve či textilnom dizajne. Na 
základe získaných znalostí a zručností dokážu 
absolventi zároveň transformovať voľnú 
tvorbu do podoby odevnej konfekcie. V praxi 
si nachádzajú uplatnenie najmä ako profe-
sionáli v navrhovaní a zhotovovaní odevov 

a odevných kolekcií, módni návrhári a textilní 
dizajnéri. 
Pedagógovia:

Mgr. Marianna Kajabová (vedúca odboru), 
Katarína Marcellová, Mgr. art. Maja Božović, 
Mgr. art. Henrieta Kurčíková.

Fotografi a – žurnalistická fotografi a
Ťažiskom odboru je fotografi cká tvorba so 

zreteľom na všetky druhy a aspekty fotografi e, 
pričom najväčší dôraz sa kladie na štúdium 
a prax v oblasti žurnalistickej fotografi e. 
Študenti sú vďaka pedagógom a odborníkom 
zo žurnalistickej praxe komplexne pripravení 
na profe¬sionálne pôsobenie v audiovizuál-
nych a printových médiách, prácu novinár-
skeho, agentúrneho či nezávislého (freelance) 
žurnalistického, reportážneho, dokumentárne-
ho alebo umeleckého fotografa, schopného 
uplat¬niť sa aj v medzinárodnom kontexte. 
Pedagógovia učia študentov zvládať formálne 
požiadavky na kvalitnú fotografi u, text a video, 
no zároveň kultivujú aj ich videnie, schopnosť 
ponúkať originálny a v kvantite vizuálnych 
informácii rozpoznateľný obrazový materiál. 
Vďaka štúdiu sú absolventi schopní pracovať 
kvalitne, originálne, komplexne a rýchlo, čo 
sú v práci žurnalistického fotografa životne 
dôležité aspekty.
Pedagógovia:

Mgr. art. Jana Kirschnerová (vedúca odbo-
ru), Ing. Martin Kokles, doc. Mgr. Jozef Sedlák, 
Mgr. art. Petra Cepková, ArtD., Ing. BcA. Peter 
Korček, Mgr. art. Jakub Čajko. 

Manažment umenia a dizajnu
Absolventi študijného odboru sú schopní 

reagovať na potreby spoločnosti, ktoré 
vyplývajú z nárastu významu kultúrneho 
a kreatívneho priemyslu pre ekonomiku 
krajiny. Sú schopní aplikovať ekonomické 
a manažérske zručnosti v praxi a využívať 
informačné a komunikačné technológie, 
dokážu riadiť umelecké a kultúrne projekty 
a inštitúcie. Študenti získavajú teoretické 
vedomosti z oblasti práva a legislatívy, 
ekonomiky, reklamy, marketingovej a mas-
mediálnej komunikácie, dejín a teórie umenia, 
kultúrnej politiky a kreatívneho priemyslu. 
Disponujú praktickými zručnosťami z oblasti 
projektového manažmentu a manažmentu 

kultúrnych inštitúcii.
Pedagóg:

PhDr. Vladimír Repčík (vedúci odboru).

PRIHLÁŠKU NA ŠTÚDIUM, TERMÍNY 
PRIJÍMACÍCH SKÚŠOK A ĎALŠIE INFORMÁ-
CIE NÁJDETE NA STRÁNKE WWW.SKOLA-
DESIGNU.SK

Aktivity školy:
Škola dizajnu považuje za dôležitý aspekt 

kvalitného vzdelávania okrem prepraco-
vaného obsahuštudijných odborov, kvalitných 
pedagógov a technologického zázemia aj 
prepojenie výučby s praxou,kultúrny potenciál 
umelecko-vzdelávacej inštitúcie a spoluprácu 
so zahraničím, úspešne realizovanúprostred-
níctvom programu Erasmus+, vďaka čomu 
sme schopní vysielať našich študentov na 
študijnépobyty do zahraničia. 

Súčasťou Školy dizajnu je Centrum od-
borného vzdelávania a prípravy. Jeho funk-
ciou je intenzívne prepájanie vzdelávacích 
programov Školy dizajnu s podnikateľskou 
sférou, odvetviami kreatívneho priemyslu 
a inštitúciami, v ktorých môžu študenti 
prakticky uplatniť svoje odborné vzdelanie 
a zručnosti. Vďaka tomu získavajú skúsenosti, 
ktoré im pomáhajú uplatniť sa na pracovnom 
trhu vo svojich odboroch a profesijnom za-
meraní. V rámci kreatívnej praxe študenti 
už realizovali dizajnové návrhy, produkty 
a služby napríklad v spolupráci s reklamnou 
agentúrou MADE BY VACULIK, prostredníc-
tvom programu MADESHIP. Táto spolupráca 
je založená na odbornej praxi študentov 
Súkromnej strednej umeleckej školy dizajnu 
v reklamnej agentúre, vďaka čomu študenti 
získavajúcenné skúsenosti s riešením zadaní 
pre konkrétnych klientov, zoznamujú sa 
s prácou profesionálov, rozširujú svoje port-
fólio dizajnérskych produktov a získavajú 
spätnú väzbu. Výsledkom činnosti Centra 
odborného vzdelávania a prípravy boli aj PF 
pre spoločnosť AeroMobil, návrhy kreatívnych 
riešení prezentácie a propagácie super-
marketov Tesco na festivale Pohoda, dizajn 
študentskej platobnej karty pre Tatra banku 
či návrhy fi remnej identity chemicko-techno-
logickej spoločnosti TauChem.

Prejavom snahy o otvorenosť voči ex-

ternému prostrediu a o spoluprácu s inými 
subjektmi, ktorá môže byť prínosom v oblasti 
približovania sa školy k „životu“, je aj Galéria 
SUMEC, sídliaca v budove školy. Od svojho 
vzniku sa galéria zameriava na prezentáciu 
súčasného umenia a dizajnu. Jej existencia 
je okrem iného výrazom ambícií Školy diza-
jnu pôsobiť nie len ako vzdelávacia, ale aj 
ako kultúrna inštitúcia. Dodnes predstavila 
verejnosti prostredníctvom samostatných 
a kolektívnych výstav tvorbu desiatok najmä 
slovenských autorov. Vo svojom výstavnom 
programe sa orientuje na prezentáciu prác 
profesionálnych umelcov a kooperácie 
etablovaných autorov s absolventmi alebo 
študentmi umeleckých škôl.
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Okrem vlastnej výstavnej činnosti real-
izovanej v úzkej kooperácii s Galériou SUMEC 
a zabezpečovaním odbornej praxe v spo-
lupráci s externými subjektmi berie škola 
v rámci učebného procesu ohľad aj na vzde-
lávacie aktivity realizované formou exkurzií, 
plenérov, workshopov, kurzov, návštev výstav 
a účasti na súťažiach, prehliadkach a festi-
valoch dizajnu a umenia, alebo na odborných 

konferenciách. Škola dizajnu zároveň aktívne 
pomáha organizovať vlastné výstavné projekty 
svojich študentov aj mimo priestorov školy. 
Pedagógovia podporujú študentov a moti-
vujú ich k účasti na domácich a medzinárod-
ných dizajnérskych a umeleckých súťažiach, 
v ktorých sa nám darí pravidelne získavať 
najvyššie ocenenia.
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